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Chương 1: Tổng quan
1.1. Lý do chọn đề tài
    Xã hội phát triển kéo theo cùng với sự phát triển đó là nhu cầu của con người. Điện thoại thông minh ngày càng trở nên phổ biến, kéo theo nhu cầu về các phần mềm trên điện thoại ngày càng lớn. Phần mềm, ứng dụng cho điện thoại hiện nay rất đa dạng và phong phú trên các hệ điều hành di động cũng phát triển mạnh mẽ và đang thay đổi từng ngày. Các hệ điều hành J2ME, Android, IOS, Hybrid, Web based Mobile Application đã có rất phát triển trên thị trường truyền thông di động.

Trong vài năm trở lại đây, Hệ điều hành Android ra đời với sự kế thừa những ưu việt của các hệ điều hành ra đời trước và sự kết hợp của nhiều công nghệ tiên tiến nhất hiện nay, đã được nhà phát triển rất nổi tiếng hiện nay là Google. Android đã nhanh chóng là đối thủ cạnh tranh mạnh mẽ với các hệ điều hành trước đó và đang là hệ điều hành di động của tương lai và được nhiều người ưa chuộng nhất.

Chính vì vậy em đã chọn đề tài “Xây dựng ứng dụng luyện nghe tiếng anh từ trang spotlight trên hệ điều hành android” với mục đích nghiên cứu, tìm hiểu hệ điều hành android và xây dựng ứng dụng đọc và nghe bài viết online và offline để đáp ứng nhu cầu người dùng có thể luyện nghe tiếng anh mọi lúc mọi nơi một cách nhanh chóng và tiện lợi.
1.2. Mục tiêu của đề tài
· Trình bày được các vấn đề liên quan đến XML, HTML, thao tác với SQLITE trong android
· Khảo sát nhu cầu học tiếng anh của người dùng đặc biệt luyện nghe tiếng anh
· Phân tích hệ thống chương trình bao gồm giao diện, các activity nhằm đáp ứng nhu cầu người dùng
· Triển khai và cài đặt chương trình trong môi trường internet 
1.3. Giới hạn và phạm vi của đề tài
· Xây dựng chương trình dựa vào các thao tác với XML, android trên HTML, SQLITE
· Chương trình tập chung chức năng lấy bài từ trang spotlight.com
1.4. Kết quả dự kiến đạt được
· Ứng dụng luyện nghe tiếng anh trên gồm 2 phần:
· Nghe bài online: Lấy bài nghe trực tiếp trên trang spotlight.com

· Nghe bài offline: Lấy bài nghe offline có sẵn trên máy bằng SQLite 
· Xây dựng ứng dụng trên khai trên internet
· Xây dựng chương trình hoản chỉnh với cả phần online và offline
Chương 2: Cơ sở lý thuyết
· Tìm hiểu xml trong android
· Các cách đọc dữ  liệu xml lấy dữ liệu theo chuẩn RSS
· Tìm hiểu sử dụng thao tác với sqlite trong android 
· Quy trình xây dựng ứng dụng android
Chương 3: Nội dung thực hiện
· Khảo sát cấu trúc hoạt động của ứng dụng luyện nghe tiếng anh trên android
· Phân tích xác định chức năng yêu cầu hệ thống

· Phân tích thiết kế chương trình theo chức năng của chương trình

· Thiết kế giao diện hoàn thành ứng dụng dựa theo nhu cầu người dùng

· Cấu hình và triển khai cài đặt trên môi trường internet
Kết luận

· Tóm tắt các kết quả đạt được

· Hạn chế và hướng phát triển

Tài liệu tham khảo (Liệt kê danh sách các tài liệu tham khảo theo định dạng dưới)
      [1]  Trần Hồ Thủy Tiên. Giáo trình nguyên lý hệ điều hành. Đại học Bách khoa    Đà Nẵng, 2009. 

      [2]  Trang phát triển android http://developer.android.com/. 
      [3]  Sayed Y. Hashimi và Satya Komatineni Pro Android Appress 
      [4] Trang source code android http://source.android.com/
      [5]  Mark L. Murphy. Beginning Android Apress Phụ lục (nếu có)
Bản vẽ (khổ A0, tối thiểu 5 bản)
1. Bản vẽ 1: Kiến trúc Android
2. Bản vẽ 2: Mô hình UC hệ thống
3. Bản vẽ 3: Mô hình các lớp thực thể

4. Bản vẽ 4: Biểu đồ tuần tự 

5. Bản vẽ 5: Giao diện ứng dụng
Kế hoạch thực hiện

	TT
	Nội dung thực hiện
	Thời gian
	Kết quả dự kiến

	1
	Khảo sát nội dung đề tài, Tìm hiểu ngôn ngữ lập trình android, thao tác XML trên android, ngôn ngữ SQLite
	01/01/2014- 30/1/2014
	- Hiểu và sử dụng được ngôn ngữ lập trình android, thao tác với cơ sở dữ liệu SQLite

	2
	Phân tích và thiết kế hệ thống
	01/01/2014 -02/02/2014
	- Hoàn thành các yêu cầu hệ thống ( giao diện thân thiện, có khả năng phát âm, thao tác đơn giản )

	3
	Cài đặt môi trường phát triển phần mềm
	03/02/2014 -03/03/2014
	- Môi trường phát triển được xây dựng trên eclipse, tích hợp với sdk manager chạy trên nền 4.3

	4
	Xây dựng thiết kế giao diện
	04/03/2014 -30/04/2014
	- Hoàn thành trang giao diện

	5
	Lập trình kết nối với SQLite
	1/05/2014 -
15/05/2014
	- Kết nối các hình vẽ trong từ SQLite vào giao diện

- Hoàn thành các hình vẽ

	6
	Hoàn thành báo cáo
	16/05/2014 -
30/05/2014
	Hoàn thành công việc
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